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1.- DESCRIPCION

El Programador Portatil PT 2 de la familia MulANcode es, junto con el programa
SW 2.0, una herramienta basica de trabajo imprescindible para los instaladores.

El Programador Portatil PT 2, conectado a un PC, se convierte en una potente
herramienta de trabajo para administrar la gestion de Emisores y Tarjetas de Memoria
modelos TM 400y TM 1500.

Incorpora un teclado de membrana de 16 teclas para desplazarse por los menus
que aparecen en la pantalla de cristal liquido (LCD). Dispone de conectores donde se
insertan los accesorios que ayudaran a la configuracion de la personalizacion de los
equipos de forma comoda y sencilla.

1.1.- TECLADO

Pantalla
Z6calo conexién TM 1500 TM 2

Zabcalo conexion TM 400

Tecla de Flecha Superior:
Para retroceder en los Mends

Teclas 0 a 9:
Para introducir nimeros Tecla de Flecha Inferior:
Tecla C: Para avanzar en los Menis

Para borrar o anular el dltimo

cardcter u orden introducida Tecla Escape:

Para salir del ment en uso

Tecla Control:
Para acceder a teclas
de acceso directo Flg. 2

Tecla Intro:
Para ejecutar o validar

1.1.1.- Teclas de acceso directo a los mends Emisory TM.

Estan enmarcadas en dos grupos en el teclado: para los Emisores y para las
Tarjetas de Memoria TM.

Estas teclas nos llevan de forma rapida a la opcion deseada desde cualquier
menu en el que nos encontremos.

Para utilizarlas pulse primero la tecla Gtrl y a continuacion la tecla de acceso
directo deseada.

1.1.1.1.- Teclas de Emisores. Para acceder directamente a las funciones del MENU
EMISOR.

- Leer: se accede a “leer Emisor” (vea 2.2.1.).

- Grabar: se accede a “grabar Emisor” (vea 2.2.2.).

- Grabar +: se accede a “grabar Emisor incrementando c6digo” (vea 2.2.3.).

- Duplicar: se accede a “duplicar Emisor” (vea 2.2.5.).
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4.- ACCESORIOS SUMINISTRADOS

CT1

Adaptador para
Microtransmisor

l

CA 12

Alimentador *
para automovil

CT2

Adaptador con cable

para Microtransmisor

LG

CA 220

Alimentador
de red 220V/12V CC

SW 2.0 CA 220
Programa para PC Cable de conexiéon
PT2 -PC

-

Se incluyen 4 pilas de 1,5V tipo AA.
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CARACTERISTICAS TECNICAS

PT 2
INTERNA EXTERNA
i 6V 12V CC
ALIMENTACION (4 pilas tipo AA) (Por alimentador
modelo CA 220 o
CA 12 de CLem, 5.A.)
DIMENSIONES 227 X117 x46 mm
CONSUMO 11 mA a6V CC/40mAa12V CC
PESO 330 gr.
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1.1.1.2.- Teclas de Receptor. TM. Para acceder directamente a las funciones del
MENU RECEPTOR.

- Leer: se accede a “editar”. Indica la Tarjeta TM activa en ese momento (vea 2.3.1.).

- Duplicar: se accede a “duplicar Tarjeta de Memoria” (vea 2.3.2.).

- Codigo nuevo: se accede a “codigo nuevo” (vea 2.3.1.1.).

- Borrar cddigo: se accede a “borrar c4digo” (vea2.3.1.2.).

- Grabar: se accede a “Grabar «n» Emisores” (vea2.3.1.4.).

- Cambiar A/R: se accede a “Cambiar estado A/R” (vea 2.3.1.6.).

1.1.1.3.- Tecla de conexion al ordenador. Conexion PC, para habilitar la conexion del
Programador a un PC mediante el programa SW 2.0.

1.2.- CONEXIONES

1.2.1.- Z6calo de conexion de alimentacion externa: No utilice un alimentador
externo distinto al del modelo CA 12 o CA 220 de CLEMSA, ya que podria dafarse
el Programador.

1.2.2.- Z6calo de conexion para programar Emisores. Utilice el adaptador CT 1 0 CT 2.
1.2.3.- Z6calo de conexion para programar Tarjetas TM 400.

1.2.4.- Zocalo de conexion para programar Tarjetas TM 1500 o guardar la informacion
de instalaciones en un Modulo de Memoria TM 2.

1.2.5.- Z6calo para conexion a un PC.
1.3.- CONCEPTOS GENERALES DEL SISTEMA MUlANcode

1.3.1.- “Sincronizacion”

Debido a que en el sistema MulANcode, el codigo varia con cada pulsacion, debe
existir una sincronizacion entre Emisor y Receptor de forma que ambos “sepan” cual
serd el siguiente codigo.

Si el Emisor es utilizado (pulsando) un determinado nimero de veces sin que al
Receptor asociado le llegue esa transmision, pueden (Emisor y Receptor) llegar a
desincronizarse, de forma que el Emisor dejara de activar dicho Receptor. (No se
preocupe, el nimero de veces que tendria que pulsarlo es lo bastante elevado para que
eso suceda). De la misma forma, si hay dos Emisores con el mismo cddigo, sdlo uno
de ellos estara sincronizado con el Receptor. (Si pulsamos un Emisor desincronizado
repetidas veces conseguiriamos sincronizarlo con el Receptor, pero dejariamos al
Emisor anterior fuera de la ventana de sincronizacion).



1.3.2.- “Ventana de sincronizacion”

Es la zona de utilizacion en la cual el Receptor y el Emisor estan sincronizados; es
decir, la zona en la que el Receptor reconocera el codigo de la pulsacion del Emisor
asociado.

1.4.- RECOMENDACIONES DE USO

En una misma instalacion no puede haber cadigos repetidos.

Los Emisores salen de fabrica con codigos diferenciados. Si los modifica y tienen
la personalizacion “0” corre el riesgo de que haya otro Emisor con ese mismo cddigo,
y si las instalaciones estan cerca unas de las otras, uno de los Receptores puede
quedar desincronizado (vea 1.3.), y el Emisor correspon-diente no funcionara. Lo
mismo puede suceder si tiene una personalizacion propia pero repite los cddigos de
los Emisores.

Cada Programador PT 2 debe ir asociado a un programa SW 2.0 y viceversa, ya
que los nimeros de instalacion de las Tarjetas de Memoria estan controlados por
ellos, y si usamos mas de un Programador PT 2, con toda seguridad repetiriamos
nimeros de instalacion y falseariamos esas instalaciones en la base de datos del
programa SW 2.0, y en las propias Tarjetas de Memoria.

2.- FUNCIONAMIENTO

Para acceder a los menus y a la programacion de los Emisores debera conectar
en el zocalo de conexion para alimentacion externa el Alimentador CA 12 o CA 220, o
colocar cuatro pilas de 1,5 V tipo AA en el compartimiento al efecto. Sustituya la pila
cuando en la pantalla aparezca "pilas bajas". (EI Programador dejara de funcionar para
evitar que se produzcan errores en la lectura/grabacion de los Emisores y Tarjetas de
Memoria).

El Programador se apagara transcurridos cinco minutos si no se efecttia ninguna
operacion desde la anterior.

jAtencion! Desconecte la alimentacion del Receptor o Control de Accesos
antes de extraer o conectar las Tarjetas TM 400 o TM 1500.

Ponga en uso el Programador desplazando a la posicion de conectado el
interruptor de encendido. En la pantalla aparecera "clemsa ver. 1" (Se refiere a la version
uno o primera). A los dos segundos desaparecera y sera sustituido por "Teclee Clave"
(por defecto, la clave a introducir sera 0). Pulse Intro (por defecto en la pantalla
aparecera "Menu Emisor'). Para acceder a otros menus distintos debera pulsar
sucesivamente cualquiera de las teclas de flechas hasta que en la pantalla aparezca el
menu deseado.

podra hacer un mantenimiento mas eficaz de la misma si, al dar de alta los
Emisores, anota la posicion y el destinatario e integra tales datos en la base de datos
de la instalacion.

b) Creacidn de una instalacion en el PC y pasarla a una Tarjeta de Memoria.
Cree primero la instalacion en el programa SW 2.0. con los cddigos escogidos (es
recomendable que sean consecutivos) y traspaselos a la Tarjeta de Memoria de la
instalacion.

A continuacion grabe los Emisores con los codigos introducidos en la Tarjeta de
Memoria (es recomendable crear todos los codigos de la instalacion consecutivos y
asi poder grabar los Emisores con el mend 2.2.3.- Grabar Emisores incrementando el
cadigo.

c¢) Creacion de una instalacion relacionando la posicion en la Tarjeta de
Memoria del Emisor con un nimero concreto. Para relacionar la posicion de la
memoria de la Tarjeta con la de un Emisor concreto (por ejemplo, con el nimero de
plaza del garaje).

Para poder dar de baja con facilidad un Emisor del que conocemos la posicion
que ocupa en la Tarjeta de Memoria al saber el numero de plaza del usuario, llene toda
la Tarjeta de Memoria con codigos reserva (vea 2.3.1.6.- Codigos reserva). Segun se
van entregando los Emisores a cada usuario, se modifica el codigo de la posicion
correspondiente al codigo del Emisor que se le ha entregado y se pone en estado
Activo (vea 2.3.2.5.- Cambiar estado A/R [Activo / Reserva)].

Mantenimiento de instalaciones:

a) En la Propia instalacidn. Actualice la instalacion a través del Programador o
directamente dando de alta 0 baja a los Emisores. Una vez actualizada, haga una copia
de la Tarjeta de Memoria o guarde la instalacion en un Modulo de Memoria para,
posteriormente, actualizarla en su base de datos del programa SW 2.0

b) En su oficina o puesto de trabajo. Para actualizar la instalacion en su oficina o
puesto de trabajo.

JATENCION! Necesitara la Tarjeta de Memoria en uso de la instalacion o un
duplicado de esta para realizar los cambios.

Actualice los datos de la instalacion en la base de datos del programa
SW 2.0. y transfiéralo a la Tarjeta de Memoria de la instalacion. Tanto la base de datos
como la Tarjeta de Memoria quedaran actualizadas.
Después de realizadas estas operaciones, inserte la Tarjeta de Memoria en la
instalacion.
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b) Creacion de una instalacion en el PC y pasarla a una Tarjeta de Memoria.
Cree primero la instalacion en el programa SW 2.0. con los codigos escogidos (es
recomendable que sean consecutivos) y traspaselos a la Tarjeta de Memoria de la
instalacion.

A continuacion grabe los Emisores con los cddigos introducidos en la Tarjeta de
Memoria (es recomendable crear todos los codigos de la instalacion consecutivos y
asi poder grabar los emisores con el menu 2.2.3.- Grabar Emisores incrementando el
codigo).

¢) Creacion de una instalacion relacionando la posicion en la Tarjeta de
Memoria del Emisor con un nimero concreto. Para relacionar la posicion de la
Memoria de la Tarjeta con la de un Emisor concreto (por ejemplo, con el nimero de
plaza del garaje).

Para poder dar de baja con facilidad un Emisor del que conocemos la posicion
que ocupa en la Tarjeta de Memoria, al saber el numero de plaza del usuario, llene toda
la Tarjeta de Memoria con codigos reserva (vea 2.3.1.6.- Codigos reserva).

Segun se van entregando los Emisores a cada usuario, se modifica el codigo de
la posicion correspondiente al cadigo del Emisor que se le ha entregado y se pone en
estado Activo (vea 2.3.1.5.- Cambiar estado A/R [Activo / Reservay]).

2.7.- BLOQUEO DE LA TARJETA DE MEMORIA

Cubra todas las posiciones libres de la Tarjeta de Memoria con cddigos de
reserva para asegurarse que nadie pueda grabar o dar nuevas altas de Emisores. De
esta forma, al estar llena la capacidad de la memoria de la Tarjeta no se podran grabar
nuevos Emisores hasta que queden posiciones libres o se activen.

2.8.- CREACION Y MANTENIMIENTO DE INSTALACIONES (altas, bajas,
modificaciones)

Hay varias formas de crear instalaciones.

a) Creacion de la instalacion en la Tarjeta de Memoria y pasarla luego al PC.
Para crear instalaciones tanto en su oficina como en la propia instalacion.

Dé de alta los Emisores uno por uno, sin cambiarles los codigos, en un Receptor
o0 Control de Accesos, via radio o con el pulsador de programacion. Guando complete
la instalacion haga una copia de ella en otra Tarjeta de Memoria si desea tener un
control de la misma o, guardela en un MoOdulo
TM 2 para luego recuperarla con el Programador PT 2 y pasarla a |a base de datos del
programa SW 2.0. Ademds de tener esa instalacion controlada, podra hacer un
mantenimiento mas eficaz de la misma si, al dar de alta los Emisores, anota la posicion
y el destinatario e integra tales datos en la base de datos de la instalacion.
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Si se introduce una clave incorrecta tres veces consecutivas, el Programador
quedara bloqueado durante dos minutos, transcurridos los cuales volvera a aparecer
en la pantalla "Teclee Clave'".

2.1.- ARBOL DE MENUS
MENU EMISOR

- Leer Emisor

- Grabar Emisor

- Grabar Emisor Incrementando Codigo
- Cambiar Personalizacion

- Duplicar emisor

- Autoapagado

MENU RECEPTOR:
- Editar
- Codigo Nuevo
- Borrar Codigo
- Grabar n Emisores
- Grabar n Emisores en bloque
- Cambiar Estado A/R (Activo/Reserva)
. Codigos reserva
. Salidas impulso/bienestable
. Cambiar personalizacion
. Cambiar clave de Tarjeta
- Duplicar Tarjeta de Memoria
- Guardar instalacion en modulo
- Recuperar instalacion de modulo
- Aumentar instalacion
- Borrar tarjeta

MENU MODULO:

- Borrar instalacion
- borrar modulo

CONFIGURACION:

- Cambiar Clave de Acceso
-Anular Clave de Acceso

CONEXION PC.



2.2.- MENU EMISOR
Conecte al zocalo el adaptador CT 1 0 CT 2y a este el Emisor.
Para acceder a cualquier de las opciones del ment Emisor, pulse Intro

2.2.1.- “Leer Emisor”

PU|Se |mr0 W Intro Codlgo Pers.

1234567 0

En la pantalla aparecera "codigo" y "Pers.", Yy
los nimeros de la personalizacion y el
codigo de dicho Emisor; ej.: 0y 1234567.

(Si aparece "Personal. No val." durante un

Personal.No val. I]:? Intro

instante, significa que ese Emisor no tiene
una personalizacion valida). Pulse Intro
para salir a "Leer Emisor".

/

Leer emisor

2.2.2.- “Grabar Emisor”
Desde este ment se pueden grabar los Emisores de codigo deseado.
Pulse Intro . (Si graba un Emisor con el

mismo cddigo que de otro Emisor en uso, )
probablemente no funcionara, puesto que B—s || | Teclee Codigo
estard desincronizado con el Receptor (vea

1.3.). Si casualmente funcionase es porque /

todavia gsta
. =204 g || | oPERACION OK
dentro de la ventana de sincronizacion. o

En breve tiempo, uno de los dos Emisores
dejara de funcionar). En la pantalla aparecera

e JmtradiirAan Al AAAIAA AAaanaAdA

2.5.2.- “Anular clave de acceso”

Desde este menu se puede elegir que el Programador pida o no pida la clave de
acceso cada que vez se encienda. Por defecto, como seguridad, el Programador
siempre pedird la clave.

Pulse Intro [} En la pantalla aparecera I]T‘ Intro Tecl. Clave
"Tecl. Clave'. Introduzca la clave correcta
(dispone de tres oportunidades). En la

pantalla aparecera "anular Si-1 No-2" Si se Anular
pulsa la tecla 1 [@ se anula la clave de Si-1__No-2
pedira al encenderlo. Si se pulsa la tecla 2
B 1a clave estard activa; es decir, el

Si optd por que el Programador no le pida la clave de acceso y decide volver a
introducir una clave de acceso, es recomendable ir primero al mend 2.5.1.

acceso; es decir, el Programador no la /\
Programador la pedird al encenderlo.
Cambiar clave de acceso y poner una clave nueva.

2.6. CONEXION PC
Desde este menu se puede conectar el programador (vea 2.10.- ACCESORIOS) a
un PC a través del programa SW 2.0.
Pulse Intro. En la pantalla del
Programador aparecerd "Conexion PC en
espera”. y Serd en el PC donde se nos indicara
sila conexion es 0 no es correcta.
Hay varias formas de crear instalaciones. I]T

Conexion PC
en espera

Intro

a) Creacion de la instalacion en la Tarjeta de Memoria y pasarla luego al PC.
Para crear instalaciones tanto en su oficina como en la propia instalacion.

Dé de alta los Emisores uno por uno, sin cambiarles los cddigos, en un Receptor
o0 Control de Accesos, via radio o con el pulsador de programacion. Cuando complete
la instalacion haga una copia de ella en otra Tarjeta de Memoria si desea tener un
control de la misma o, guardela en un Modulo
TM 2 para luego recuperarla con el Programador PT 2 y pasarla a la base de datos del
programa SW 2.0. Ademas de tener esa instalacion controlada, podra hacer un
mantenimiento mas eficaz de la misma si, al dar de alta los Emisores, anota la posicion
y el destinatario e integra tales datos en la base de datos de la instalacion.
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Pulse Intro para acceder al ment "Borrar instalacion’ 0 @ "Borrar Modulo'.

2.41.- “Borrar instalacion”

Desde este mend se pueden borrar los datos grabados de cualquier instalacion.

Pulse Intro En la pantalla aparecera
"Inserte Modulo". INSértelo en su zocalo y pulse
Intro . En la pantalla aparecera la primera
instalacion grabada. Busque con las teclas
de flecha 4| ¥ hasta visualizar en la
pantalla el nimero de instalacion que se
desea borrary pulse Intro || para borrarla.

2.4.2.- “Borrar Modulo TM 2”

I]:? Intro

Inserte modulo

I]? Intro

/

Instal. N: XX

A

N

Desde este menu se pueden borrar los datos de todasias

en un Madulo para dejarlo vacio.

Pulse Intro En la pantalla aparecera
"Borrar Modulo?". Pulse Intro [ para borrarlo.
En la pantalla aparecera "oPERACION OK'.
Pulse Esc [=:|para cancelar la operacion.

2.5.- MENU CONFIGURACION

Desde este menu se pueden cambiar las clamd

anularlas.

Pulse Intro [ para acceder al mend deseddo

2.5.1.- “Cambiar clave de acceso”

/

Instal. N: 10

inglalaeienes Grabadas

I]:‘?‘ Intro

OPERACION OK

I]:? Intro

Borrar Modulo?

~

¢e9q al P adcﬁﬁfo

OPERACIO

N OK

Desde este mend se puede cambiar la clave de acceso al Programador.
Las claves validas son del 0 al 9999 (por defecto, la clave de acceso al
programador sale de fabrica con el 0; es recomendable cambiarla para una mayor

seguridad de las instalaciones).

Pulse Intro [~} En la pantalla aparecera
"camb. Clave Progm.". Introduzca la clave
elegida y pulse
Intro (+J. A partir de este momento, al
encenderlo, el Programador le solicitara
siempre esta clave.
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IF Intro

Camb. Clave

Progm.

—

Intro

En breve tiempo, uno de los dos Emisores
dejara de funcionar). En la pantalla aparecera
"teclee codigo". Introduzca el codigo deseado
(los codigos validos van del 1 al 8388606)
pulse Intro . Si la operacion ha sido
correcta, en la pantalla aparecera "oPERACION

OK'.

JATENCION! Con esta opcidn sélo se modifica
el codigo; la personalizacion sigue siendo la
misma que yateniael Emisor.

2.2.3.- “Grabar Emisor incrementando el cédigo”

Desde este menu se puede grabar un nimero determinado de Emisores de forma
rapida con codigos distintos y asi facilitar su control.

Pulse Intro . En la pantalla aparecera
"teclee pers.". Introduzca la personalizacion
con la que quiere grabar los Emisores y
pulse Intro . En la pantalla aparecera
"teclee codigo”. Introduzca el codigo inicial
asignado y pulse Intro . En la pantalla
aparecera el mensaje "OPERACION OK'".
Presione de nuevo la tecla Intro . En la
pantalla aparecera el codigo del siguiente
Emisor a grabar (el programa incrementa
automaticamente el codigo a grabar; de esta
forma se evita grabar Emisores con cddigos
duplicados). Pulse Esc |=] después de
grabar el dltimo Emisor. Es importante
llevar un control de los cddigos ya graba-
dos para no duplicarlos y evitar los
trastornos que pudiera acarrearle (vea
1.3.1. Sincronizacion).

2.2.4.- “Cambiar Personalizacion”

Pulse Intro . En la pantalla aparecera
"Teclee Pers.". Introduzca la_perso-nalizacion
deseada y pulse Intro [~ . Aparecera el
mensaje "Inserte Emisor en el conector”, hdgalo y
pulse Intro . Si la operacion ha sido
correcta en la pantalla aparecera
"OPERACION OK".

<
<

Intro

Teclee Pers.

\

Intro

Teclee Codigo

\

Intro

OPERACION OK

\

Intro

Pulse Intro

Codigo XXXXX

I]T Esc

\

Intro

Teclee Pers.

\

Intro

Inserte Emisor
en el conector

\

Intro

OPERACION OK




2.2.5.- “Duplicar Emisor”

JATENCION! Utilice esta opcion solo para sustitucion de Emisores averiados o para
cambiar la opcion de “autoapagado”.
Pulse Intro En la pantalla aparecera

Inserte Emisor

"Inserte Emisor en el conector'. INSerte el Emisor I]T‘ Intro en el conector

que desee duplicar (Emisor origen) en el
conector intercalando el zocalo apropiado

(fig. 3). Pulse Intro . En la pantalla oo Erisor

aparecer{l "Inserte Emi-sordestino".l . I]:? Intro destino
Retire el Emisor anterior (Emisor

origen) del conector e inserte el que desea

duplicar (Emisor destino) y pulse Intro . I]?

Si la operacion ha sido correcta en la Intro{ | OPERACION OK

pantalla aparecera "oPERACION oK". Si por el
contrario ha habido algun error, en la
pantalla aparecera "Error cambiar Emisor" (€N el
de origen o en el de destino).

2.2.6.- “Autoapagado”
Los Emisores salen de fabrica con la funcion de autoapagado activada (solo
emiten durante 25 segundos aunque se les mantenga presionado el pulsador).
Para suspender la funcion de
autoapagado pulse Intro . En la pantalla
aparecera el estado de autoapagado (por

defecto "Activo"). Pulse una de las teclas de I]:? Intro A”t‘i\i‘t’ii?f“
flecha A |Y para cambiar de estado

"Desactivado’. Pulse Intro [ para aceptar. En A

la pantalla aparecerd "Autoapagado’. A partir  [Jlg— Autoapagado
de ahora todos los Emisores que programe v el

tendran la dltima opcion de autoapagado

elegida. I]:? Intro Autoapagado

Si solo desea suspender la funcion de
autoapagado a unos pocos Emisores,

seleccione la opcion "desactivado”. Vaya al
menl "duplicar emisor’ para duplicarlos sobre Desactivado

si mismos. Pulse Intro . En la pantalla /

apareceré "Inserte Emisor en el conector" (fig. 3).
Duplicar Emisor

Inserte Emisor
Intro
en el conector
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Traspasar datos

Intro 3
Pulse Intro "} En la pantalla aparecera I]:? Intro

"Traspasar datos'. Pulse Intro . Si la
operacion ha sido correcta en la pantalla
aparecera "OPERACION OK'. Si existieran

codigos repetidos en las Tarjetas, el I]\?’ Intro OPERACION OK
Programa-dor cancelara la operacion).

2.3.6.- “Borrar Tarjeta”
Desde este menu se pueden borrar todos los codigos de Emisores grabados en
una Tarjeta de Memoria TM 400 o TM 1500, manteniéndose grabados el resto de los
datos de configuracion (personalizacion, numero de instalacion, salidas I/B, etc.).
Pulse Intro En la pantalla aparecera
"Borrar Tarjeta?". Pulse_Intro para borrar

los codigos o Esc para cancelar la I]:? Intro

operacion.

Borrar Tarjeta?

~

2.4.- MENU MODULO TM 2 < [m| g [&

Desde este menu se puede variar la informacion contenida en los Modulos de
Memoria TM 2.

Los Mddulos de Memoria sirven para guardar en ellos varias instalaciones (vea
2: parrafo de 2.3.3.).

Tiene dos funciones principales:

a) Como copia de seguridad. Para guardar varias instalaciones en un Modulo de
Memoria TM 2.

Nota: si se hace una copia en un Mddulo de Memoria tenga en cuenta que, en el
plazo de algo mas de un afo, dependiendo del uso de la instalacion, la copia quedara
inatil ya que se desincroniza de los Emisores (vea 1.3.). Es recomendable, en este
caso, al menos una vez al ano, renovar la copia para tener actualizada la instalacion.

b) Como enlace entre un PC y las instalaciones para guardar temporalmente las
altas o bajas de usuarios que se hayan realizado in situ en la instalacion.

Transfiera las instalaciones al Modulo TM 2 desde la Tarjeta de Memoria TM 400
0 TM 1500 (vea 2.3.3.- Guardar instalacion en Modulo).

Antes de continuar con el proceso es conveniente situarse ante su PC.

Inserte el Modulo TM 2 en el zocalo del Programador y siga los pasos del mend
2.3.4.- Recuperar instalacion de modulo.

Conecte el Programador PT 2 a su PC y siga los pasos descritos en el apartado a)
de 2.6.- CONEXION PC para que la informacion pase al PC.
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jAnote los datos de la instalacion creada ya que sera el Gnico control que
tendra sobre ella para cuando desee recuperarla!

El nimero de instalacion puede que ya esté grabado en la Tarjeta de Memoria y
sera con el que se cree la instalacion en el Modulo. Si la Tarjeta no tiene nimero de
instalacion, sera el Programador el que se lo asigne; siendo este nimero par y
correlativo para evitar que se asigne el mismo nimero a dos instalaciones.

2.3.4.- “Recuperar instalacion en Médulo TM 2”

Desde este mend se puede recuperar una instalacion guardada en un Modulo TM
2 para grabarla en una Tarjeta de Memoria (TM 400 o TM 1500).

Pulse Intro (" En la pantalla aparecera
"Inserte modulo". INSértelo en su zdcalo y pulse
Intro [J. En la pantalla aparecera el nimero I]? Intro Inserte modulo
de la primera instalacion almacenada en el

Modulo. Busque con las teclas de flecha /

A||Y  hasta visualizar en la pantalla el I]? Intro Instal. N: XX
nimero de instalacion que se desea

recuperar. Pulse Intro . En la pantalla

aparecera 'inserte Tarjeta de destino’. Inserte A
una Tarjeta de Memoria TM 400 0 TM 1500  [fl<g

en el zocalo _correspondiente. Pulse de v
nuevo Intro . En la pantalla aparecera

"OPERACION OK" (Si la Tarjeta de Memoria no

Inserte tarjeta
de destino

OPERACION OK

se graba correctamente 0 no es la adecuada

en la pantalla aparecera ‘Error de Memoria’). I]T‘ ") (—Error de Memmoria
iAl recuperar los datos de una instalacion de un Mogulo TM 2 sobre un

Tarjeta de Memoria los datos anteriores que tuviese esta Tarjeta de Memoria se
perderan!

2.3.5.- “Aumentar instalacion”

Desde este menu se pueden pasar los datos de una Tarjeta de Memoria
TM 400 a una Tarjeta TM 1500 para, por ejemplo, cambiar en una instalacion un Control
de Accesos con capacidad para 400 usuarios, a uno de 1500 usuarios sin necesidad de
dar nuevamente de alta a todos los usuarios (no es necesario que la Tarjeta TM 1500
este vacia; puede tener Emisores ya grabados siempre que no se repita ningtin cddigo
con los de la Tarjeta TM 400).

Antes, es necesario tener conectadas las dos Tarjetas (TM 400y

TM 1500) en sus respectivos zdcalos (Fig. 4).
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Inserte Emisor
destino

Insértelo (Emisor origen) en el g™ o

conector intercalando el zocalo apropiado
(fig. 3). Pulse Intro . En la pantalla
aparecera 'Inserte Emisor destino”. Pulse Intro
de nuevo. Si la operacion ha sido I]:?
correcta en la pantalla aparecera
"OPERACION OK". Si por el contrario ha
habido algun error, en la pantalla aparecera
"Error cambiar Emisor .
De esta forma el Emisor seguird funcionando correctamente y sin autoapagado.
No olvide volver a configurar el autoapagado como "Activo", para que los Emisores
que programe tengan esta caracteristica.

2.3.- MENU RECEPTOR

Es necesario que las Tarjetas de
Memoria TM estén previamente conectadas
en su zocalo correspondiente del
Programador (si no hay ninguna Tarjeta TM
conectada en la pantalla aparecera "inserte
tarj. TM").

Pulse Intro En la pantalla aparecera
el modelo de Tarjeta de Memoria con la cual
vamos a operar: €j. "Operativa TM 400". (Si
aparece "Memoria no valida' €Sa Tarjeta no tiene
una personalizacion valida o esta averiada).

jATENCION! Si esta operando sobre
una Tarjetade Memoria

TM 400y deseaoperar sobre otra del
modelo TM 1500, oviceversa, debe pulsar
ESC. Yvolveraentraral MENU RECEPTOR.

Para acceder a cualquiera de las

opciones del menu Receptor pulse

Intro

2.3.1.- “Editar”

Dentro de este menu se encuentr
mantenimiento de la instalacion (vea 2.1.- A
acceder a ellas.

Intro OPERACION OK

TM 400

Tarjeta de memoria
TM 1500
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2.3.1.1.- Codigo nuevo

Pulse Intro En la pantalla aparecera
"Teclee Codigo" Introduzca el codigo y vuelva a
pulsar Intro . En la pantalla aparecera la

I]? Intro

Teclee Codigo

posicion donde se ha grabado, el nimero de
codigo y el estado. Ej: "Pos. 41 Codigo 1234567
EstA". Pulse de nuevo Intro para volver a

I]? intro | |POs Codigo Est
41 1234567 A

"Teclee Codigo'. Teclee Codigo

dantalla anarann !

Intro
Si introducimos un codigo que ya ha sido !rabado, ef
yaexiste". Pulse de nuevo Intro [-| para que vuelva a solicitarnoslo.

2.3.1.2.- Borrar Godigo.

Hay disponibles varias maneras de borrar el codigo de un Emisor de la
instalacion.

Pulse Intro [ En la pantalla aparecera

"
Yicipiiedliemey victpvivivapwieilie)

"Seleccione: CTRLINTRO o Flechas". Seleccione:

CTRLINTRO o Flechas

I]:?‘ Intro

a) Conociendo el codigo del Emisor.
Pulse Intro (. En la pantalla aparecera
"Teclee Codigo'. Introduzca el cddigo conocido

y pulse Intro (9. En la pantalla aparecera I]:? Intro

Teclee Codigo

"Codigo borrado” (Si €l c0digo no existe en la 7

pantalla apareceré "Codigo no existe") / Codigo borrado

b) Conociendo la posicion del Emisor. I]? Intro

Pulse Ctrl B . En la pantalla aparecera
"Posicion n°.". Teclee el nimero de la posicion

Codigo no existe

deseada y pulse Intro . En la pantalla

aparecera dicha posicion con su codigo y I]? Posicion n°.

estado (Si no es esa la posicion deseada

uede cambiar de posicion con las teclas de

p P Pos. Codigo Est

flecha). Pulse la tecla C B . & codigo
quedara borrado y esa posicion libre.

I]E o) 1 X 1234567 A

c) Desplazandose por las posiciones

I]?. Pos Codigo Est
X *libre* A

de la Tarjeta TM. Pulse una de las teclas de

flecha 4o Y . En la pantalla aparecera la
posicion: inicial (flecha abajo) o final (flecha
arriba) de la Tarjeta de Memoria. Desde
cualquiera de esas opciones se puede

alcanzar el resto de las posiciones de la I]? 4 =
\

. . Pos. Codigo
Tarjeta de Memoria. Cuando se alcance la

X XXXXXX X
osicion o codigo deseado, pulse la tecla C
E El codigo quedara borrado y esa

posicion libre.
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2.3.2.- “Duplicar Tarjeta de Memoria”

Desde este menu se puede realizar un duplicado de una Tarjeta de Memoria. Su
uso mas comdan es en instalaciones con una puerta de entrada y otra de salida con un

Receptor en cada puerta.

Una vez dados de alta todos los Emisores de uno de los Receptores se hace un
duplicado de la Tarjeta de Memoria de ese Receptor, se monta en el otro Receptor y

toda la instalacion queda operativa.

Pulse Intro En la pantalla aparecera
"Inserte Tarjeta a duplicar . INSértela en el zocalo
correspondiente y pulse Intro . En la
pantalla apareceré "Inserte Tarjeta de_destino'.
Insértela en su zocalo y pulse Intro . Sila
operacion ha sido correcta en la pantalla
aparecera "OPERACION OK'.

Nota: Si se hace un duplicado de una Tarj

<
<

copia de seguridad de la instalacion, tenga en cuenta qu

un ano, dependiendo del uso de la instalacion, la copi

Intro

Inserte Tarjeta
a duplicar

Intro

Inserte Tarjeta
de destino

4m@r

[

ajcorogtERAte tenerking

a quedara inatil ya que se

desincroniza de los Emisores (vea 1.3.). Es recomendable, en este caso, hacer un
duplicado de la Tarjeta de Memoria, al menos una vez al afio, para tener actualizada la

instalacion.

2.3.3.- “Guardar instalacion en Médulo TM 2”

Desde este menl se pueden guardar un nimero determinado de Tarjetas de
Memoria (instalaciones) en un Médulo TM 2 (vea 2.4.- MENU MODULO para mas
detalles). El nimero de Tarjetas que se pueden almacenar en un Modulo depende del
tipo de Tarjeta: TM 400 16 Tarjetas; TM 1500 4 Tarjetas; TM 400 + TM 1500 en funcidon
de la combinacion de ambas (1 Tarjeta TM 1500 ocupa lo mismo que 4 Tarjetas TM

400).

Pulse Intro En la pantalla aparecera
"Inserte Tarjeta instalacion”. INSértela en el zocalo
correspondiente y pulse Intro . En la
pantalla aparecera "Inserte modulo".

Insértelo en su zocalo (fig. 4) y pulse
Intro . En la pantalla aparecera
"OPERACION OK" Y el nimero de instalacion
creado (si se produce algun error en la
grabacion o el Modulo se llena, en la
pantalla aparecera "Error" 0
“No hay espacio en el Modulo" reSpectivamente).
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Intro

Inserte tarjeta
instalacion

Intro

Inserte modulo

/

Intro

OPERACION OK




Intro

Pulse Intro En la pantalla aparecera I]:?

"canal12341111" (la cifra del niumero del canal
se corresponde
con la de latecla; ej: el canal 1 con la tecla del
ndmero 1). Pulse la tecla correspondiente al I]:F .
nimero de canal que se desee cambiar. En la

pantalla se sustituird la letra " (impulso) de
debajo del canal por una "8" (biestable) o
viceversa; es decir; la '8" por la " Lo que g |into
aparece en la pantalla es lo que queda
grabado en la Tarjeta de Memoria.

Canal1234
(N

Canal1234
Blll

Salida
Imp/Biest

2.3.1.8.- Cambiar personalizacion.
Desde esta opcion del menu se puede cambiar la personalizacion a una Tarjeta de
Memoria por otra personalizacion.
Pulse Intro En la pantalla aparecera
la personalizacion de la Tarjeta. Pulse de
nuevo Intro . En la pantalla aparecera I]?
"Teclee pers.”. Introduzca la personalizacion ~
deseada y pulse Intro (. En la pantalla I]? nro| | Teclee pers.
aparecera "oPERACION oK' (Si se introduce
una personalizacion no valida en la pantalla /
aparecera "error").

Intro Pers. 0

OPERACION OK

Si se cambia la personalizacion a una Tdtje deﬁ&l‘n ria, por geguridad no
funcionara, salvo en una instalacion nueva o en la que teng izaeion:
Ejemplo: No funcionara si se cambia la personalizacion a una Tarjeta de Memoria
montada en un Receptor con personalizacion 0 y se vuelve a montar en ese mismo
Receptor.

2.3.1.9.- Cambiar Clave de la Tarjeta.
Desde esta opcion del menl se puede cambiar la clave a una Tarjeta de Memoria

TM.
Esta es la clave de acceso para las opciones en los Controles de Acceso. Las
claves validas son del 0 al 9999 (por defecto, de fabrica sale con la clave 0).

Pulse Intro [ En la pantalla aparecera
‘Nueva Clave de Tarjeta’. Introduzca la nueva
clave y pulse Intro . Si la operacion ha N 5
sido correcta en la pantalla aparecera g | do Tarjeta

"OPERACION OK". _/-
Bs |mo|| operacion ok
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Pos. Codigo Est

las posiciones de la Tarjeta de
. X *libre* X

Memoria. Cuando se alcance la posicion o
codigo deseado, pulse la tecla C . El
cddigo quedara borrado y esa posicion libre.

2.3.1.3.- Grabar "n" Emisores.
Desde esta opcion del ment se puede grabar un nimero indeterminado de
Emisores en la Tarjeta de Memoria. Es necesario tenerlos fisicamente ya que hay que
conectarlos al Programador para que queden grabados en la Tarjeta de Memoria.
Pulse Intro ("<} En |a pantalla aparecera
"n. emisor 1". Inserte en el conector I]:? Intro N. Emisor
correspondiente el Emisor que queremos - 1
grabar en la Tarjeta TM. Pulse Intro [ En la — [Fos Codgo  Est
pantalla aparecerd la posicion, el codigo y el I | X_ 1234567 A
estado del Emisor.

N. Emisor

Intro

Repita la operacion anterior tantas vecesl]coﬁo Bmisor
pantalla indica "codiqo ya existe” Significa que ese Emisor ya esta grabado en la Tarjeta
TM).

2.3.1.4.- Grabar "'n" Emisores en blogue.
Desde esta opcion del menu se puede grabar en la Tarjeta de Memoria un
determinado namero de Emisores con posiciones y codigos correlativos.
Pulse Intro En la pantalla aparecera
"n°. de emisores'. Introduzca el nimero total de
Emisores a grabar en la Tarjeta TM (si el I]? Intro
nimero de Emisores introducido excede el
espacio libre en la Tarjeta de Memoria en la
pantalla aparecera "Error"). Pulse Intro [ En
la pantalla aparecerd "Teciee el codigo inicial’. g |1t Teclee el
o codigo inicial
Introduzca el codigo desde el que desea
comenzar a grabar los Emisores y pulse

Intro [

En la pantalla aparecerd "oPERACION OK'". m |54°¢ i g SAPERAGIRIN Y fear
hubiera alguno ya grabado en la Tarjeta de Memoria en la pantalla indicara cual es (el
primero de ellos) y al pulsar Intro [ aparecera "Codigo ya existe" Y N0 Se grabara ningln
codigo del bloque introducido. Reinicie la operacion asegurandose que no haya
ningln codigo repetido.

Si graba un nimero elevado de Emisores en bloque en una Tarjeta de Memoria
TM 1500 con codigos ya grabados, la operacion puede tardar varios minutos en
realizarse.

n°. de emisores
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2.3.1.5.- Cambiar estado A/R (Activo / Reserva).

Desde esta opcion del mend se puede cambiar el estado en que se encuentra
grabado un Emisor en la Tarjeta de Memoria a Activo o Reserva. El estado "Activo’
indica que ese Emisor es funcional y el estado "Reserva’ que ese otro Emisor esta dado
de alta en la Tarjeta de Memoria pero no es funcional; es decir, cuando sea pulsado, el
Receptor o Control de Accesos no hara caso a ese Emisor. Hay disponibles varias

maneras de cambiarlo.

Pulse Intro En la pantalla aparecera
"seleccione: CTRLINTRO o Flechas'.

a) Conociendo el codigo del Emisor.
Pulse Intro . En la pantalla aparecera
"Teclee Codigo'. Introduzca el cddigo conocido
y pulse Intro . En la pantalla aparecera la
posicion, el codigo y el estado. Pulse Intro
para cambiar el estado de "Activo" a
"Reserva" o viceversa. Cuando tenga el
estado deseado, pulse Esc para volver al
inicio de este mend.

b) Conociendo la posicion del Emisor.
Pulse Ctrl . En la pantalla aparecera
"Posicion n°.". Teclee el nimero de la posicion
deseada y pulse Intro . En la pantalla
aparecera dicha posicion con su codigo y
estado (Si no es esa la posicion deseada
puede cambiarla por medio de las teclas de
flecha). Pulse Intro para cambiar el
estado de Activo a Reserva o viceversa.
Cuando tenga el estado deseado, pulse Esc
para volver al inicio de este menu.

c) Desplazandose por las posiciones
de la Tarjeta TM. Pulse una de las teclas de
flecha 4 Y . En la pantalla aparecera la
posicion: inicial (flecha abajo) o final (flecha
arriba) de la Tarjeta de Memoria. Desde
cualquiera de esas opciones se puede
alcanzar el resto de las posiciones de la
Tarjeta de Memoria.
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I]:? Intro

Seleccione
CTRL INTRO o Flechas

I]:_g”_‘ Intro

Teclee codigo

I]? Intro

Pos. Codigo Est
X 1234567 A

I]T‘ Intro

Pos. Codigo Est
X 1234567 R

i< &

Posicion n
50

I]? Intro

Pos. Codigo Est
50 XXXXXXX A

I]? Intro

Pos. Codigo Est
50  XXXXXXX R

A

=

=,

Pos Codigo Est
X XXXXXXX A

[%s. Codigo Est
X XXXXXXX A

Cuando se alcance la posicion o
codigo deseado, pulse Intro para
cambiar el estado de "Activo" a "Reserva" o
viceversa. Guando tenga el estado configu-
rado como desea, pulse Esc para volver
al inicio de este menda.

2.3.1.6.- Cadigos Reserva.

Pos Codigo Est
X XXXXXXX R

I]T Intro

Desde esta opcion del mend se puede grabar un bloque de Emisores con
posiciones y codigos correlativos en la Tarjeta de Memoria en estado Reserva; es
decir, no operativos hasta que se les cambie al estado "Activo".

Pulse Intro En la pantalla aparecera
"Posicion Inicial". Introduzcala y pulse Intro .
En la pantalla aparecerd "Posicion Final".
Introdlzcala y pulse Intro (si el nimero
de posiciones introducidas excede el
espacio libre en la Tarjeta de Memoria en la
pantalla aparecera "Error").

En la pantalla aparecera "Teclee el codigo
inicial". Introduzca el cadigo con el que desea
comenzar a grabar los Emisores. Pulse Intro
En la pantalla aparecera "oPERACION OK'".
(Si entre los cddigos que quiere crear
hubiera alguno ya grabado en la Tarjeta de
Memoria, la pantalla indicara cual es
-el primero de ellos-, al pulsar Intro
aparecera "Codigo ya existe’, Y N0 Se grabara
ningin cddigo del blogue introducido.
Reinicie la operacion asegurandose que no
haya ningun cadigo repetido.

2.3.1.7.- Salidas Impulso/Biestable.

Desde esta opcion del menu se puede carpisatizafsema de operar de las salidas

del Receptor.

I]? Intro

Posicion Inicial

I]? Intro

Posicion Final

Teclee el
codigo inicial

I]? Intro

I]? Intro

OPERACION OK

Si graba un nimero elevado
de Emisores en bhloque en una
tarjeta de memoria TM 1500 con
codigos ya grabados, la operacion
puede tardar varios minutos en

El modo "Impulso” es el normal de operdaciom, €S UeciT, ef Telé de salita de
Receptor esta activado mientras le llega el codigo correcto.

El modo "Biestable" es el que, tras una recepcion de codigo valida, activa el relé de
salida del Receptor, quedando asi hasta que se recibe otro codigo valido.
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